aPrehliadky — Prehliadka miesta ¢inu:
telo a okolie

Postup pre vrazdu a podozrivé umrtie - jeden pripad, viac skenov - verzia 3.2 - forensika.eu

Pri vraZde je nalezom aj poloha tela v miestnosti, vztah k predmetom, stopam a dveram — nielen telo
samo. Jeden sken to celé nezachyti v rozliSeni, ktoré potrebuje sud: celé telo s miestnostou je metrovy
zaber, rana je milimetrovy. Preto sa prehliadka sklada z viacerych skenov jedného pripadu: prehfad tela
s okolim (jedna relacia v Styroch krokoch), samostatné detaily nalezov a — ak treba — samostatny
sken SirSieho okolia. V3etky nesu rovnaké oznacenie pripadu, kniznica ich zoskupi a protokol prehladu
ich vymenuje.

Prehlad leziaceho tela — dva okruhy okolo tela, jeden teré¢ T3 jeden ter& na sken

oy start pi hlave, celé kolo

zorné pole kamery

ter& T3 naplocho na podloZzke,
20-30 cm od boku trupu

=== 1. okruh: v stoji, telefén vo vyske pasa, sklon 45° nadol, 0,7-0,9 m od tela, krok za sekundu
smmm 2 okruh: v &upnutf, telefén 30—-50 cm nad podloZkou, takmer vodorovne, 0,5-0,7 m od tela

Prehlad leziaceho tela: obehy v réznych vySkach, ter€e naplocho pri boku trupu a pri nohach.

Co o limitoch treba vediet’

o Fotogrametria v iPhone berie najviac 200 snimkov (limit Apple, overené na iPhone 17 Pro). Od 3.1 sa
preto snima az do 600 snimkov na relaciu: iPhone vypocita nahlad z najlepsich 200 (najostrejSi z
kazdého useku drahy), piny model zo vSetkych snimkov spravi Mac (Fotograme3ka 3D, limit 1 500).
Pocitadlo na obrazovke snimania zozltne, ked prekroCite 200 — je to v poriadku, len pocitajte s
Macom.

e Pocet skenov v pripade nie je obmedzeny. Kazdy sken je samostatna relacia s vlastnym balikom
.f3d, protokolom a certifikatom; spolu ich drzi oznacenie pripadu (napr. ,2026-0914-Nitra“).
Oznacenie zadajte pri kazdom skene rovnako — kniznica ich zoskupi do jednej sekcie.

o Detail nalezu sa nespaja s prehladom geometricky (ina relacia, iny suradnicovy systém, o rad iné
rozliSenie). Spojenie je logické: v prehfadovom modeli oznacte nalez a v jeho detaile zvolte Detailny
sken — protokol prehladu potom pod nalezom uvedie detailny sken aj s jeho meraniami.
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¢ Okolie z LIDARuU (mesh miestnosti) vznika popri kazdom skene automaticky, ak je zapnuté —
metrické, bez textiry, bez dopoctu. Vzdialenosti tela od stien a predmetov merajte v fiom (obrazovka
skenu — Okolie z LiDARu).

Plan prehliadky — ¢o, v akom poradi a prec¢o

Priprava (5 min)

Ter¢ T3 (2—4 kusy pri celom tele, pasmom zmerat vzdialenosti ich stredov), difizne svetlo bez blesku,
nabity iPhone Pro, 3 GB volfného miesta. Fotograficka dokumentacia podfa zvyklosti pracoviska ide
pred skenom — sken ju dopifia, nenahradza.

Sken A — Prehflad tela s okolim

Profil Zomrely, rozsah Prehlad, rezim Tichy — video 4K, okolie z LIDARu zapnuté. Stred = trup. Styri
kroky (prepina¢ nad pokynom kouca): 1 Prehlad postojacky, telefén skloneny asi 45°, jeden pokojny
obeh v 1-1,8 m - 2 Detail + ter¢ v klaku v Urovni tela, dva obehy: telefén vodorovne (pohlad zboku) a
telefon zvislo (pohlad zhora nadol), 0,4—1 m, ter€e €o najCastejSie v zabere - 3 Doplnenie podla
tmavych klinov na radare a pokynu ,Doplfite medzery® - 4 Okolie z 1,5-3 m: podlaha okolo tela, stopy,
predmety, nabytok, dvere, okno. Spolu 300—-600 snimkov, 6—10 minut.

Vystup: jeden model tela s podlahou a blizkymi predmetmi (Mac: rozsah Subjekt s okolim alebo Cela scéna),
plus LIDAR mesh miestnosti.

Skeny B1...Bn — Detaily nalezov

Pre kazdy nalez, ktory sa bude merat na milimetre (rana, strelny otvor, Skrtidlo, tetovanie): profil
Zomrely, rozsah Detail, terC T3 tesne vedla nalezu v rovine koze, 0,3—-0,5 m, jeden obeh okolo néalezu s
dvoma vyskami, 60—120 snimkov. Rovnaké oznacenie pripadu. Po vypocte v prehladovom modeli A
tuknat na nalez — Detailny sken — vybrat B.

Vystup: model nalezu s rozliSenim ~0,3 mm, merania s neistotou + U, certifikat triedy A.

Variant: zomrely v sede (stolicka, kreslo, auto)

Pri novom skene zvolte Poloha tela: V sede. Stred skenu na hrudniku. Dva ter€e: A na podlahe pred
chodidlami, B vedla stolicky (vzdialenost A—B pasmom — Kontrolna siet). Tri okruhy: 1 v stoji, telefon
vo vySke hlavy sediaceho (~1,25 m) skloneny nadol - 2 v urovni hrudnika (~0,85 m) vodorovne - 3 v
podrepe (~0,35 m) mierne nadvihnuty — nohy, chodidla, pod sedadlom. Za operadlom blizSie (0,5 m).
Chrbat pri operadle a zadna strana stehien su zakryt — diera v modeli, do poznamky. V aute: stred na
hrudniku cez otvorené dvere, snimat z oboch stran cez dvere, nie cez sklo; ter¢ na sedadle
spolujazdca.

Vystup: model sediaceho so stolickou a podlahou; vySka sedu, poloha hlavy voci operadlu, ruka—predmet
(pohar, lieky, zbrari) ako Vzdialenost; dizka tela ako Lomena giara.

Sken C — Sirsie okolie (volitelny)

Ked je dblezita cela miestnost alebo viac miestnosti (cesta pachatela, krvné stopy na stenach, poloha
zbrane inde): profil Predmet alebo Zomrely, rozsah Prehlad, stred = stred miestnosti, krok 4 Okolie od

zaciatku, 1,5-3 m od stien, 300—600 snimkov; ter€ na podlahe v strede. Vypocet na Macu, rozsah Cela
scéna.

Vystup: model miestnosti s texturou; LIDAR mesh ako metricka kontrola vzdialenosti.
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Vypocet

Po ukonc&eni kazdého skenu sa spusti vypocet na iPhone (nahlad, minuty). Pre A a C potom Exportovat
balik so snimkami pre Mac — Fotograme3ka 3D — detail Stredny/Vlastny — balik spat do iPhonu
(nalezy sa prenesu). Detaily B stacia z iPhonu; na Macu vyjdu jemnejSie.

Meranie, nalezy, protokol

Na modeli A: nalezy (Spendliky) a hrubé rozmery, vztahy v LIDAR meshi (telo—stena, telo—dvere,
zbran-ruka). Na modeloch B: milimetrové merania (Vzdialenost, Draha po povrchu, Plocha, Laso). Na
kazdom skene: Overenie tlace terCa, Kontrolna siet (A), etalon, Trieda dokumentacie A/B. Export:
protokol PDF a certifikat z kazdého skenu; protokol A vymenuje ostatné skeny pripadu a detailné skeny
pod nalezmi. Archivovat kazdy sken (balik so snimkami, SHA-256).

Zomrely v sede — tri okruhy okolo stoli¢ky, dva terce T3

stred skenu na hrudniku —
zamerajte a tuknite
,Nastavit stred skenu”

N

1,0—1,3 m od stoli¢ky,
cely okruh; za operadlom blizSie

za operadlom a pod sedadlom
je zakryt — v modeli ostane diera

ter¢ B na podlahe vedla stolicky

(kontroln4a siet — vzdialenost A-B pasmom) ter¢ A na podlahe
pred chodidlami

= . okruh: v stoji, telefon vo vyske hlavy sediaceho (~1,25 m), skloneny nadol — temeno, tvar, ramena
=mmm 2 okruh: telefén v urovni hrudnika (~0,85 m), vodorovne — trup, ruky, lono, sedadlo
=== 3. okruh: v podrepe, telefén ~0,35 m, mierne nadvihnuty — nohy, chodidla, pod sedadlom

Zomrely v sede: tri okruhy okolo stolicky (hlava - hrudnik - podrep), stred skenu na hrudniku, ter¢ A pred chodidlami, ter¢ B
vedla stoliCky.

Ktoru metédu na ¢o

Co meriam Sken a nastroj Ocakavana U
Dizka rany, $irka otvoru, rozmer Detailny sken B, Vzdialenost' / Draha (zakriveny povrch) / Plocha +1-2mm (k=2)
podliatiny alebo Laso; Apple Pencil alebo Doladit’ s lupou

Dizka tela, rozpétie, poloha kon&atin = Prehlad A (Mac). Vystreté telo: Vzdialenost temeno—péata. Ohnuté  + 5-15 mm
kongatiny: Lomena &iara temeno-bedrovy kib—koleno—péta (stcet
useciek = vyska). Priblizit na kazdy bod, Doladit' s lupou; kontrolna
siet teréov da mierku na celej dizke. Pri pohlade zhora je pata
skryta — koncovy bod je ¢lenok (-5 az -8 cm).

Vzdialenost tela od steny, dveri, Okolie z LIDARu (metricky mesh), Vzdialenost’; kontrola v modeli A + 10—20 mm
predmetu

Vzdialenost ruky od zbrane / mobilu | Model A (rozsah Subjekt s okolim — predmet musi byt v modeli), +10-20 mm
/ predmetu Vzdialenost od konceka prsta k najblizSej hrane predmetu; kontrola
v Okoli z LiDARu; ak je predmet dalej nez ~1,5 m od trupu, sken C
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Co meriam Sken a nastroj Ocakavana U

Krvné stopy na podlahe / stene, ich  Sken C alebo krok 4 skenu A z 1-1,5 m; Plocha / Laso; pri stopach + 3-5 mm

rozmery do 5 cm samostatny Detail
Obvod (krk, koncatina), Skrtidlo Detail B alebo A z kl'aku; Draha po povrchu okolo dokola + 3-5mm
Farebna vernost (livor, podliatiny) ColorChecker Classic Mini vo vyreze ter¢a T3.1 + Colorime3ka —

Poradie a ¢asovy rozpocet (orientacne)
1 0:00 — fotodokumentacia pracoviska, rozmiestnit' terCe, zmerat ich vzdialenosti pasmom, zapisat.

2 0:10 — sken A (4 kroky, 6-10 min). NepreruSovat; pri pokyne kouca ,PomalSie“ / ,Dopliite medzery*
reagovat’ hned.

0:20 — skeny B pre 2-5 klfu€ovych nalezov (po 2—3 min). Ter¢ posunut k nalezu vzdy nanovo.
4 0:35 — sken C, ak treba (5—-8 min).

0:45 — na mieste: skontrolovat nahlady (ni¢ nechyba? radar zeleny?), zadat’ Overenie tlaCe ter€a a
Kontrolnu siet, exportovat baliky A a C pre Mac (AirDrop). Pripadné dosnimanie je mozné len teraz
— po odchode z miesta uz nie.

6 Neskdr: Mac vypocet A a C, priradenie detailov k nalezom, merania, protokoly, certifikaty, archiv.

Model nikdy ni¢ nedopocitava: ¢o kamera nevidela, v modeli chyba (diera). Skryta strana tela pri
stene, spodna strana predmetov a zakryty ostanu nezdokumentované — napiste to do poznamky
skenu. Meranie je obhajitelné len s teréom, zelenym riadkom mierky a uvedenou neistotou.
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